
Краснодарский край, г. Славянск-на-Кубани 

муниципальное бюджетное общеобразовательное учреждение лицей № 1 

имени семи Героев Советского Союза, выпускников школы, 

г. Славянска-на-Кубани  

муниципального образования Славянский район 

 

 

                                                                     УТВЕРЖДЕНО 

Решением педагогического совета 

МБОУ лицея № 1 МО Славянский р-н 

от 31 августа 2021 г. протокол № 1 

Председатель ____________ Л.И. Белик 

 

 

 

РАБОЧАЯ ПРОГРАММА 

 

по информатике 

 
Уровень образования: основное общее образование, 5-6 класс – 68 ч. 

Количество часов: 5 кл. – 1 час в неделю, всего 34 часа, 

 6кл. – 1 час в неделю, всего 34 часа, 

Разработчики программы: Богданов Олег Эрикович, учитель информатики  МБОУ лицея 

№1. 

Программа разработана в соответствии с федеральным государственным образователь-

ным стандартом основного общего образования, утвержденным приказом Министерства об-

разования и науки Российской Федерации от 17.12.2010 г. № 1897 (с изменениями от 

11.12.2020 г.), примерной программой воспитания, одобренной решением федерального 

учебно-методического объединения (далее - ФУМО) по общему образованию, протокол от 

02.06.20 г. № 2/20 

с учетом  авторской образовательной программы информатики, составленной на основе 

ФГОС общего образования, внесенной в реестр ООП в части учебных предметов, одобрен-

ной ФУМО с учетом  УМК:  Информатика: / Л. Л. Босова, А. Ю. Босова. – 3-е изд.,  –М.: 

БИНОМ. Лаборатория знаний, 2015. – 184 с.:ил. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



2 

 

1. Планируемые результаты освоения учебного предмета 

Личностные результаты 

При изучении курса «Информатика» в соответствии с требованиями ФГОС формиру-

ются следующие личностные результаты: 

сформированность мировоззрения, соответствующего современному уровню развития 

науки и общественной практики; 

сформированность навыков сотрудничества со сверстниками, детьми младшего воз-

раста, взрослыми в образовательной, общественно полезной, учебно-исследовательской, 

проектной и других видах деятельности; 

готовность и способность к образованию, в том числе самообразованию, на протяже-

нии всей жизни; 

сознательное отношение к непрерывному образованию как условию успешной про-

фессиональной и общественной деятельности; 

осознанный выбор будущей профессии и возможностей реализации собственных 

жизненных планов; 

бережное, ответственное и компетентное отношение к физическому и психологиче-

скому здоровью, как к собственному, так и других людей, умение оказывать первую помощь. 

Личностные результаты имеют направленность на решение задач воспитания, разви-

тия и социализации обучающихся средствами предмета. 

1. Гражданское воспитание: 

представление о социальных нормах и правилах межличностных отношений в коллекти-

ве, в том числе в социальных сообществах; готовность к разнообразной совместной деятель-

ности при выполнении учебных, познавательных задач, создании учебных проектов; стрем-

ление к взаимопониманию и взаимопомощи в процессе этой учебной деятельности; готов-

ность оценивать своё поведение и поступки своих товарищей с позиции нравственных и пра-

вовых норм с учётом осознания последствий поступков. 

2.        Патриотическое воспитание и формирование российской идентичности: 

ценностное отношение к отечественному культурному, историческому и научному 

наследию; понимание значения информатики как науки в жизни современного общества; 

владение достоверной информацией о передовых мировых и отечественных достижениях в 

области информатики и информационных технологий; заинтересованность в научных знани-

ях о цифровой трансформации современного общества. 

3.        Духовное и нравственное воспитание детей на основе российских традици-

онных ценностей: 

ориентация на моральные ценности и нормы в ситуациях нравственного выбора; го-

товность оценивать своё поведение и поступки, а также поведение и поступки других людей 

с позиции нравственных и правовых норм с учётом осознания последствий поступков; ак-

тивное неприятие асоциальных поступков, в том числе в сети Интернет. 

4.        Приобщение детей к культурному наследию (эстетическое воспитание): 

эстетическое отношение к миру, готовность к эстетическому обустройству собствен-

ного быта. 

5.        Популяризация научных знаний среди детей (ценности научного позна-

ния): 

сформированность мировоззренческих представлений об информации, информацион-

ных процессах и информационных технологиях, соответствующих современному уровню 

развития науки и общественной практики и составляющих базовую основу для понимания 

сущности научной картины мира; интерес к обучению и познанию; любознательность; го-

товность и способность к самообразованию, исследовательской деятельности, осознанному 

выбору направленности и уровня обучения в дальнейшем; сформированность информацион-

ной культуры, в том числе навыков самостоятельной работы с учебными текстами, справоч-

ной литературой, разнообразными средствами информационных технологий, а также умения 

самостоятельно определять цели своего обучения, ставить и формулировать для себя новые 
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задачи в учёбе и познавательной деятельности, развивать мотивы и интересы своей познава-

тельной деятельности. 

6.        Физическое воспитание, формирование культуры здоровья     и эмоцио-

нального благополучия: 

осознание ценности жизни; ответственное отношение к своему здоровью; установка 

на здоровый образ жизни, в том числе и за счёт освоения и соблюдения требований безопас-

ной эксплуатации средств информационных и коммуникационных технологий (ИКТ). 

7.        Трудовое воспитание и профессиональное самоопределение: 

интерес к практическому изучению профессий и труда в сферах профессиональной 

деятельности, связанных с информатикой, программированием и информационными техно-

логиями, основанными на достижениях науки информатики и научно–технического прогрес-

са; осознанный выбор и построение индивидуальной траектории образования и жизненных 

планов с учётом личных и общественных интересов и потребностей. 

8.        Экологическое воспитание: 

осознание глобального характера экологических проблем и путей их решения, в том 

числе с учётом возможностей ИКТ. 

 

Метапредметные результаты  

Метапредметные результаты включают освоенные обучающимися межпредметные 

понятия и универсальные учебные действия (регулятивные, познавательные, коммуникатив-

ные), способность их использования в учебной, познавательной и социальной практике, са-

мостоятельность планирования и осуществления учебной деятельности и организации учеб-

ного сотрудничества с педагогами и сверстниками, построение индивидуальной образова-

тельной траектории. 

Межпредметные понятия 
Условием формирования межпредметных понятий, таких как «система», «факт», «за-

кономерность», «феномен», «анализ», «синтез» «функция», «материал», «процесс», является 

овладение обучающимися основами читательской компетенции, приобретение навыков ра-

боты с информацией, участие в проектной деятельности. В основной школе на всех предме-

тах будет продолжена работа по формированию и развитию основ читательской компетен-

ции. Обучающиеся овладеют чтением как средством осуществления своих дальнейших пла-

нов: продолжения образования и самообразования, осознанного планирования своего акту-

ального и перспективного круга чтения, в том числе досугового, подготовки к трудовой и 

социальной деятельности.  

У обучающихся будет сформирована потребность в систематическом чтении как в 

средстве познания мира и себя в этом мире, гармонизации отношений человека и общества, 

создания образа «потребного будущего». 

При изучении учебных предметов обучающиеся усовершенствуют приобретенные на 

первом уровне навыки работы с информацией и пополнят их. Они смогут работать с текста-

ми, преобразовывать и интерпретировать содержащуюся в них информацию, в том числе: 

систематизировать, сопоставлять, анализировать, обобщать и интерпретировать информа-

цию, содержащуюся в готовых информационных объектах; 

выделять главную и избыточную информацию, выполнять смысловое свертывание выделен-

ных фактов, мыслей; представлять информацию в сжатой словесной форме (в виде плана или 

тезисов) и в наглядно-символической форме (в виде таблиц, графических схем и диаграмм, 

карт понятий - концептуальных диаграмм, опорных конспектов); 

заполнять и/или дополнять таблицы, схемы, диаграммы, тексты. 

В ходе изучения всех учебных предметов, обучающиеся приобретут опыт проектной дея-

тельности, способствующей воспитанию самостоятельности, инициативности, ответственно-

сти, повышению мотивации и эффективности учебной деятельности.  

В процессе реализации исходного замысла на практическом уровне овладеют умени-

ем выбирать адекватные задаче средства, принимать решения, в том числе в ситуациях неоп-
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ределенности. Они получат возможность развить способности к разработке нескольких вари-

антов решений, к поиску нестандартных решений, анализу результатов поиска и выбору 

наиболее приемлемого решения. 

В соответствии с ФГОС ООО выделяются три группы универсальных учебных дейст-

вий: регулятивные, познавательные, коммуникативные. 

Регулятивные УУД 
Умение самостоятельно определять цели обучения, ставить и формулировать новые 

задачи в учебе и познавательной деятельности, развивать мотивы и интересы своей познава-

тельной деятельности.  

Обучающийся сможет: 

 анализировать существующие и планировать будущие образовательные результаты; 

 выдвигать версии преодоления препятствий, формулировать гипотезы, в отдельных случаях 

— прогнозировать конечный результат; 

 обосновывать выбранные подходы и средства, используемые для достижения 

образовательных результатов. 

Обучающийся сможет: 

 определять необходимые действия в соответствии с учебной и познавательной 

задачей и составлять алгоритм их выполнения; 

 выбирать из предложенных вариантов и самостоятельно искать средства/ресурсы для 

решения задачи/достижения цели; 

 описывать свой опыт, оформляя его для передачи другим людям в виде алгоритма 

решения практических задач; 

Умение соотносить свои действия с планируемыми результатами, осуществлять кон-

троль своей деятельности в процессе достижения результата, определять способы действий в 

рамках предложенных условий и требований, корректировать свои действия в соответствии с 

изменяющейся ситуацией.  

Обучающийся сможет: 

 определять совместно с педагогом критерии достижения планируемых результатов и 

критерии оценки своей учебной деятельности; 

 оценивать свою деятельность, анализируя и аргументируя причины достижения или 

отсутствия планируемого результата; 

 работая по своему плану, вносить коррективы в текущую деятельность на основе 

анализа изменений ситуации для получения запланированных характеристик/показателей 

результата. 

        Умение оценивать правильность выполнения учебной задачи, собственные возможности 

ее решения.  

Обучающийся сможет: 

 свободно пользоваться выработанными критериями оценки и самооценки, исходя из 

цели и имеющихся средств; 

 оценивать продукт своей деятельности по заданным и/или самостоятельно 

определенным критериям в соответствии с целью деятельности; 

обосновывать достижимость цели выбранным способом на основе оценки своих внутренних 

ресурсов и доступных внешних ресурсов. 

Владение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и осуществления 

осознанного выбора в учебной и познавательной деятельности.  

Обучающийся сможет: 

 анализировать собственную учебную и познавательную деятельность и деятельность 

других обучающихся в процессе взаимопроверки; 

 принимать решение в учебной ситуации и оценивать возможные последствия 

принятого решения; 
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 демонстрировать приемы регуляции собственных 

психофизиологических/эмоциональных состояний. 

Познавательные УУД 
Умение определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, 

классифицировать, самостоятельно выбирать основания и критерии для классификации, ус-

танавливать причинно-следственные связи, строить логическое рассуждение, умозаключение 

(индуктивное, дедуктивное, по аналогии) и делать выводы.  

Обучающийся сможет:  

 выделять причинно-следственные связи наблюдаемых явлений или событий, выявлять 

 излагать полученную информацию, интерпретируя ее в контексте решаемой задачи; 

 выявлять и называть причины события, явления, самостоятельно осуществляя 

причинно-следственный анализ; 

 делать вывод на основе критического анализа разных точек зрения, подтверждать 

вывод собственной аргументацией или самостоятельно полученными данными. 

Умение создавать, применять и преобразовывать знаки и символы, модели и схемы 

для решения учебных и познавательных задач.  

Обучающийся сможет: 

 обозначать символом и знаком предмет и/или явление; 

 определять логические связи между предметами и/или явлениями, обозначать данные 

логические связи с помощью знаков в схеме; 

 строить модель/схему на основе условий задачи и/или способа ее решения; 

 создавать вербальные, вещественные и информационные модели с выделением 

существенных характеристик объекта для определения способа решения задачи в 

соответствии с ситуацией; 

 переводить сложную по составу (многоаспектную) информацию из графического или 

формализованного (символьного) представления в текстовое и наоборот; 

 строить схему, алгоритм действия, исправлять или восстанавливать неизвестный 

ранее алгоритм на основе имеющегося знания об объекте, к которому применяется алгоритм; 

        Обучающийся сможет: 

 определять свое отношение к окружающей среде, к собственной среде обитания; 

 распространять экологические знания и участвовать в практических мероприятиях по 

защите окружающей среды. 

Развитие мотивации к овладению культурой активного использования словарей, 

справочников, открытых источников информации и электронных поисковых систем. 

Обучающийся сможет: 

 определять необходимые ключевые поисковые слова и формировать корректные 

поисковые запросы; 

 осуществлять взаимодействие с электронными поисковыми системами, базами 

знаний, справочниками; 

 формировать множественную выборку из различных источников информации для 

объективизации результатов поиска; 

 соотносить полученные результаты поиска с задачами и целями своей деятельности. 

Коммуникативные УУД 
Умение организовывать учебное сотрудничество с педагогом и совместную деятель-

ность с педагогом и сверстниками; работать индивидуально и в группе: находить общее ре-

шение и разрешать конфликты на основе согласования позиций и учета интересов; 

формулировать, аргументировать и отстаивать свое мнение. 

 Обучающийся сможет: 

 играть определенную роль в совместной деятельности; 

 строить позитивные отношения в процессе учебной и познавательной деятельности;  



6 

 

 корректно и аргументировано отстаивать свою точку зрения, в дискуссии уметь 

выдвигать контраргументы, перефразировать свою мысль; 

критически относиться к собственному мнению, уметь признавать ошибочность своего 

мнения (если оно ошибочно) и корректировать его; 

 предлагать альтернативное решение в конфликтной ситуации; 

выделять общую точку зрения в дискуссии.  

Формирование и развитие компетентности в области использования информационно-

коммуникационных технологий (далее - ИКТ).  

Обучающийся сможет: 

 целенаправленно искать и использовать информационные ресурсы, необходимые для 

решения учебных и практических задач с помощью средств ИКТ; 

 использовать для передачи своих мыслей естественные и формальные языки в 

соответствии с условиями коммуникации; 

 оперировать данными при решении задачи; 

 выбирать адекватные задаче инструменты и использовать компьютерные технологии 

для решения учебных задач, в том числе для: вычисления, написания писем, сочинений, 

докладов, рефератов, создания презентаций и др.; 

 использовать информацию с учетом этических и правовых норм; 

создавать цифровые ресурсы разного типа и для разных аудиторий, соблюдать 

информационную гигиену и правила информационной безопасности.  

 

Предметные результаты  

Математика и информатика 

Изучение предметной области "Информатика" должно обеспечить: осознание значе-

ния информатики в повседневной жизни человека; 

понимание роли информационных процессов в современном мире; 

формирование представлений о математике как части общечеловеческой культуры, 

универсальном языке науки, позволяющем описывать и изучать реальные 

процессы и явления. 

В результате изучения предметной области "Информатика", обучающиеся развивают 

логическое и математическое мышление, получают представление о математических моде-

лях; овладевают математическими рассуждениями; учатся применять математические знания 

при решении различных задач и оценивать полученные результаты; получают представление 

об основных информационных процессах в реальных ситуациях. 

Предметные результаты изучения предметной области "Информатика" должны отра-

жать: 

1) формирование представлений об информатике как о методе познания действитель-

ности, позволяющем описывать и изучать реальные процессы и явления: 

осознание роли информатики в развитии России и мира; 

2) овладение простейшими способами представления и анализа статистических дан-

ных; формирование представлений о статистических закономерностях в реальном мире и о 

различных способах их изучения, о простейших вероятностных моделях; развитие умений 

извлекать информацию, представленную в таблицах, на диаграммах, графиках, описывать и 

анализировать массивы числовых данных с помощью подходящих статистических характе-

ристик. 

3) формирование информационной и алгоритмической культуры; формирование 

представления о компьютере как универсальном устройстве обработки информации; 

развитие основных навыков и умений использования компьютерных устройств; 

4) формирование представления об основных изучаемых понятиях: информация, ал-

горитм, модель - и их свойствах; 
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5) развитие алгоритмического мышления, необходимого для профессиональной дея-

тельности в современном обществе; развитие умений составить и записать 

алгоритм для конкретного исполнителя; формирование знаний об алгоритмических 

конструкциях, логических значениях и операциях; знакомство с одним из языков 

6) формирование умений формализации и структурирования информации, умения вы-

бирать способ представления данных в соответствии с поставленной задачей - таблицы, схе-

мы, графики, диаграммы, с использованием соответствующих программных средств обра-

ботки данных; 

7) формирование навыков и умений безопасного и целесообразного поведения при 

работе с компьютерными программами и в Интернете, умения соблюдать нормы 

информационной этики и права. 

Обучающийся научится: 

 различать содержание основных понятий предмета: информатика, информация, 

информационный процесс, информационная система, информационная модель и др.; 

 различать виды информации по способам ее восприятия человеком и по способам ее 

представления на материальных носителях; 

 раскрывать общие закономерности протекания информационных процессов в 

системах различной природы; 

 приводить примеры информационных процессов – процессов, связанные с 

хранением, преобразованием и передачей данных – в живой природе и технике; 

 классифицировать средства ИКТ в соответствии с кругом выполняемых задач; 

 узнает о назначении основных компонентов компьютера (процессора, оперативной 

памяти, внешней энергонезависимой памяти, устройств ввода-вывода), характеристиках этих 

устройств; 

 определять качественные и количественные характеристики компонентов 

компьютера; 

 узнает об истории и тенденциях развития компьютеров; о том, как можно улучшить 

характеристики компьютеров;  

 узнает о том, какие задачи решаются с помощью суперкомпьютеров. 

Обучающийся получит возможность: 

 осознано подходить к выбору ИКТ–средств для своих учебных и иных целей; 

 узнать о физических ограничениях на значения характеристик компьютера. 

 

5 класс 

Информация и информационные процессы 

Обучающийся научится: 

 использовать термины «информация», «сообщение», «данные», «кодирование», а 

также понимать разницу между употреблением этих терминов в обыденной речи и в 

информатике; 

 описывать размер двоичных текстов, используя термины «бит», «байт» и 

производные от них; использовать термины, описывающие скорость передачи данных;   

Обучающийся получит возможность: 

познакомиться с примерами использования формальных (математических) моделей, 

понять разницу между математической (формальной) моделью объекта и его натурной 

(«вещественной») моделью, между математической (формальной) моделью объек-

та/явления и его словесным (литературным) описанием; 

узнать о том, что любые данные можно описать, используя алфавит, содержащий 

только два символа, например, 0 и 1. 

Алгоритмические конструкции. Алгоритмы и элементы программирования. Ис-

полнители и алгоритмы. Создание мультимедийных объектов. 

Обучающийся научится: 



8 

 

 понимать термины «исполнитель», «состояние исполнителя», «система команд»; 

понимать различие между непосредственным и программным управлением исполнителем; 

 строить модели различных устройств и объектов в виде исполнителей, описывать 

возможные состояния и системы команд этих исполнителей; 

 понимать термин «алгоритм»; знать основные свойства алгоритмов (фиксированная 

система команд, пошаговое выполнение, детерминированность, возможность возникновения 

отказа при выполнении команды). 

 Обучающийся получит возможность: познакомиться с использованием строк, деревьев, 

графов и с простейшими операциями с этими структурами; 

Компьютер – универсальное устройство обработки данных. Математические ос-

новы информатики. Тексты и кодирование. 

Обучающийся научится: 

 базовым навыкам работы с компьютером; 

 использовать базовый набор понятий, которые позволяют описывать работу основных 

типов программных средств и сервисов (файловые системы, текстовые редакторы, 

электронные таблицы, браузеры, поисковые системы, словари, электронные энциклопедии). 

Обучающийся получит возможность: 

познакомиться с программными средствами для работы с аудиовизуальными данными и 

соответствующим понятийным аппаратом; 

научиться создавать текстовые документы, включающие рисунки и другие иллюстра-

тивные материалы, презентации и т. п.; 

Работа в информационном пространстве. Информационно-коммуникационные 

технологии 

Обучающийся научится: 

 базовым навыкам и знаниям, необходимым для использования интернет-сервисов при 

решении учебных и внеучебных задач; 

 организации своего личного пространства данных с использованием индивидуальных 

накопителей данных, интернет-сервисов и т. п.; 

 основам соблюдения норм информационной этики и права. 

 определять, информативно или нет некоторое сообщение, если известны способности 

конкретного субъекта к его восприятию; 

 понимать смысл терминов «понятие», «суждение», «умозаключение»; 

 приводить примеры единичных и общих понятий, отношений между понятиями; 

 различать необходимые и достаточные условия; 

 иметь представление о позиционных и непозиционных системах счисления; 

Обучающийся получит возможность: 

 познакомиться с принципами устройства Интернета и сетевого взаимодействия меж-

ду компьютерами, методами поиска в Интернете; 

 

6 класс 

Информация и информационные процессы 

Обучающийся научится: 

 записывать в двоичной системе целые числа от 0 до 256; 

 кодировать и декодировать тексты при известной кодовой таблице; 

 использовать основные способы графического представления числовой информации. 

Обучающийся получит возможность: 

познакомиться с тем, как информация (данные) представляется в современных ком-

пьютерах; 

познакомиться с двоичной системой счисления; 

познакомиться с двоичным кодированием текстов и наиболее употребительными со-

временными кодами. 
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Алгоритмы и элементы программирования. Исполнители и алгоритмы.  

Обучающийся научится: 

 составлять неветвящиеся (линейные) алгоритмы управления исполнителями и 

записывать их на выбранном алгоритмическом языке (языке программирования); 

 использовать логические значения, операции и выражения с ними; 

 понимать (формально выполнять) алгоритмы, описанные с использованием 

конструкций ветвления (условные операторы) и повторения (циклы), вспомогательных 

алгоритмов, простых и табличных величин; 

 создавать алгоритмы для решения несложных задач, используя конструкции 

ветвления (условные операторы) и повторения (циклы), вспомогательные алгоритмы и 

простые величины; 

 создавать и выполнять программы для решения несложных алгоритмических задач в 

выбранной среде программирования. 

Обучающийся получит возможность: 

Использовать строки, деревья, графы и выполнять простейшие операциями с этими 

структурами; 

создавать программы для решения несложных задач, возникающих в процессе учебы 

и вне её. 

Компьютер – универсальное устройство обработки данных 

Обучающийся научится основным навыкам работы с компьютером; 

 использовать базовый набор понятий, которые позволяют описывать работу основных 

типов программных средств и сервисов (файловые системы, текстовые редакторы, 

электронные таблицы, браузеры, поисковые системы, словари, электронные энциклопедии); 

 знаниям, умениям и навыкам, достаточным для работы на базовом уровне с 

различными программными системами и сервисами указанных типов; умению описывать 

работу этих систем и сервисов с использованием соответствующей терминологии. 

Обучающийся получит возможность: 

познакомиться с примерами использования математического моделирования и ком-

пьютеров в современных научно-технических исследованиях (биология и медицина, авиация и 

космонавтика, физика и т. д.). 

Подготовка текстов и демонстрационных материалов.  

уметь переводить целые десятичные числа в двоичную систему счисления и обратно; 

 иметь представление об алгоритмах, приводить их примеры; 

 иметь представления об исполнителях и системах команд исполнителей; 

 уметь пользоваться стандартным графическим интерфейсом компьютера; 

 определять назначение файла по его расширению; 

 выполнять основные операции с файлами 

 Учащиеся получат возможность: 

 уметь применять текстовый процессор для набора, редактирования и форматирования 

текстов, создания списков и таблиц; 

 уметь применять инструменты простейших графических редакторов для создания и 

редактирования рисунков; 

 создавать простейшие мультимедийные презентации для поддержки своих 

выступлений; 

 иметь представление об этических нормах работы с информационными объектами. 

Обучающийся получит возможность: 

познакомиться с постановкой вопроса о том, насколько достоверна полученная ин-

формация, подкреплена ли она 

 

2. Содержание учебного предмета  

5 класс 
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Раздел 1. Информация и информационные процессы. 

Информация вокруг нас   

Информация и информатика. Как человек получает информацию. Виды информации 

по способу получения.  

Хранение информации.  Память человека и память человечества.  Носители информа-

ции.  

Передача информации. Источник, канал, приѐмник. Примеры передачи информации. 

Электронная почта.  

Код, кодирование информации.  Способы кодирования информации. Метод коорди-

нат.   

Формы представления информации. Текст как форма представления информации. 

Табличная форма представления информации. Наглядные формы представления информа-

ции.  

Обработка информации.  Разнообразие задач обработки информации.  Изменение 

формы представления информации. Систематизация информации. Поиск информации. По-

лучение новой информации. Преобразование информации по заданным правилам. Черные 

ящики. Преобразование информации путем рассуждений. Разработка плана действий и его 

запись. Задачи на переливания. Задачи на переправы.  

Информация и знания.  Чувственное познание окружающего мира. Абстрактное мыш-

ление. Понятие как форма мышления.  

Практическая работа №1 «Вспоминаем клавиатуру (об/х) 

Практическая работа №2 «Вспоминаем приёмы управления компьютером» (об/х) 

Практическая работа №3 «Создаём и сохраняем файлы» 

Практическая работа №4 «Работаем с электронной почтой» 

Раздел 2. Математические основы информатики. Тексты и кодирование. 

Компьютер – универсальная машина для работы с информацией. Техника безопасно-

сти и организация рабочего места.  

Основные устройства компьютера, в том числе устройства для ввода информации 

(текста, звука, изображения) в компьютер.  

Компьютерные объекты.  Программы и документы. Файлы и папки. Основные прави-

ла именования файлов.  

Элементы пользовательского интерфейса: рабочий стол; панель задач.  Мышь, указа-

тель мыши, действия с мышью. Управление компьютером с помощью мыши. Компьютерные 

меню. Главное меню.  Запуск программ. Окно программы и его компоненты.  Диалоговые 

окна. Основные элементы управления, имеющиеся в диалоговых окнах.  

Ввод информации в память компьютера. Клавиатура. Группы клавиш. Основная по-

зиция пальцев на клавиатуре.  

Текстовый редактор. Правила ввода текста. Слово, предложение, абзац. Приёмы ре-

дактирования (вставка, удаление и замена символов). Фрагмент. Перемещение и удаление 

фрагментов. Буфер обмена. Копирование фрагментов. Проверка правописания, расстановка 

переносов. Форматирование символов (шрифт, размер, начертание, цвет). Форматирование 

абзацев (выравнивание, отступ первой строки, междустрочный интервал и др.).  Создание и 

форматирование списков. Вставка в документ таблицы, ее форматирование и заполнение 

данными.   

Компьютерная графика. Простейший графический редактор.  Инструменты графиче-

ского редактора. Инструменты создания простейших графических объектов. Исправление 

ошибок и внесение изменений. Работа с фрагментами: удаление, перемещение, копирование.  

Преобразование фрагментов. Устройства ввода графической информации.   

Мультимедийная презентация. Описание последовательно развивающихся событий 

(сюжет). Анимация. Возможности настройки анимации в редакторе презентаций. Создание 

эффекта движения с помощью смены последовательности рисунков.   
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Практическая работа №5 «Вводим текст» 

Практическая работа №6 «Редактируем текст» 

Практическая работа №7 «Работаем с фрагментами текста» 

Практическая работа №8 «Форматируем текст» 

Практическая работа №9 «Создаём простые таблицы» (задания 1 и 2) 

Практическая работа №9 «Создаём простые таблицы» (задания 3 и 4) 

Раздел 3. Математические основы информатики. Подготовка текстов и демонст-

рационных материалов. 
Объекты и их имена. Признаки объектов: свойства, действия, поведение, состояния. 

Отношения объектов. Разновидности объектов и их классификация. Состав объектов. Систе-

мы объектов.  

Модели объектов и их назначение. Информационные модели. Словесные информаци-

онные модели. Простейшие математические модели.   

Табличные информационные модели. Структура и правила оформления таблицы. 

Простые таблицы. Табличное решение логических задач.  

Вычислительные таблицы. Графики и диаграммы. Наглядное представление о соот-

ношении величин. Визуализация многорядных данных.  

Многообразие схем. Информационные модели на графах. Деревья. 

Практическая работа №11 «Изучаем инструменты графического редактора» 

Практическая работа №12 «Работаем с графическими фрагментами» 

Практическая работа №13 «Планируем работу в графическом редакторе» 

Практическая работа №14 «Создаём списки» 

№15 «Ищем информацию в сети Интернет» 

Практическая работа №16«Выполняем вычисления с помощью программы Калькуля-

тор» 

Раздел  4. Алгоритмические конструкции. Создание мультимедийных объектов. 

Понятие исполнителя. Неформальные и формальные исполнители. Учебные исполни-

тели (Черепаха, Кузнечик, Водолей и др.) как примеры формальных исполнителей. Их на-

значение, среда, режим работы, система команд. Управление исполнителями с помощью ко-

манд и их последовательностей.  

Что такое алгоритм.  Различные формы записи алгоритмов (нумерованный список, 

таблица, блок-схема). Примеры линейных алгоритмов, алгоритмов с ветвлениями и повторе-

ниями (в повседневной жизни, в литературных произведениях, на уроках математики и т.д.). 

Составление алгоритмов (линейных, с ветвлениями и циклами) для управления  

исполнителями Чертёжник, Водолей и др. 

Практическая работа №17 «Создаём анимацию» (задание 1). 

Практическая работа №17 «Создаём анимацию» (задание 2). 

Практическая работа №18 «Создаем слайд-шоу» 

6 КЛАСС 

Раздел 1. Информация и информационные модели. Информация вокруг нас. 

Компьютер – универсальная машина для работы с информацией. Техника безопасно-

сти и организация рабочего места. 

Основные устройства компьютера, в том числе устройства для ввода информации 

(текста, звука, изображения) в компьютер. 

Компьютерные объекты. Программы и документы. Файлы и папки. Основные правила 

именования файлов. 

Элементы пользовательского интерфейса: рабочий стол; панель задач. Мышь, указа-

тель мыши, действия с мышью. Управление компьютером с помощью мыши. Компьютерные 

меню. Главное меню. Запуск программ. Окно программы и его компоненты. Диалоговые ок-

на. Основные элементы управления, имеющиеся в диалоговых окнах. 

Ввод информации в память компьютера. Клавиатура. Группы клавиш. Основная по-

зиция пальцев на клавиатуре. 
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Текстовый редактор. Правила ввода текста. Слово, предложение, абзац. Приёмы ре-

дактирования (вставка, удаление и замена символов). Фрагмент. Перемещение и удаление 

фрагментов. Буфер обмена. Копирование фрагментов. Проверка правописания, расстановка 

переносов. Форматирование символов (шрифт, размер, начертание, цвет). Форматирование 

абзацев (выравнивание, отступ первой строки, междустрочный интервал и др.). Создание и 

форматирование списков. Вставка в документ таблицы, ее форматирование и заполнение 

данными. Мультимедийная презентация. Описание последовательно развивающихся собы-

тий (сюжет). Анимация. Возможности настройки анимации в редакторе презентаций. Созда-

ние эффекта движения с помощью смены последовательности рисунков. 

Компьютерная графика. Простейший графический редактор. Инструменты графиче-

ского редактора. Инструменты создания простейших графических объектов. Исправление 

ошибок и внесение изменений. Работа с фрагментами: удаление, перемещение, копирование. 

Преобразование фрагментов. Устройства ввода графической информации.  

Практическая работа №1 «Работаем с основными объектами операционной системы» 

Практическая работа №2 «Работаем с объектами файловой системы» 

Практическая работа №3 «Повторяем возможности графического редактора – инстру-

мента создания графических объектов» (задания 1–3) 

Практическая работа №3 «Повторяем возможности графического редактора – инстру-

мента создания графических объектов» (задания 5–6) 

Практическая работа №4 «Разновидности объекта и их классификация». 

 Практическая работа №5 «Повторяем возможности текстового процессора – инстру-

мента создания текстовых объектов» 

Практическая работа №6 «Знакомимся с графическими возможностями текстового 

процессора» (задания 1–3) 

Раздел№2 Компьютер – универсальное устройство обработки данных. Тексты и 

кодирование. Объекты и их имена. Признаки объектов: свойства, действия, поведение, со-

стояния. Отношения объектов. Разновидности объектов и их классификация. Состав объек-

тов. Системы объектов. 

Модели объектов и их назначение. Информационные модели. Словесные информаци-

онные модели. Простейшие математические модели.  

Табличные информационные модели. Структура и правила оформления таблицы. 

Простые таблицы. Табличное решение логических задач. 

Вычислительные таблицы. Графики и диаграммы. Наглядное представление о соот-

ношении величин. Визуализация многорядных данных. 

Многообразие схем. Информационные модели на графах. Деревья. 

Практическая работа №6 «Знакомимся с графическими возможностями текстового 

процессора» (задания 4–5) 

Практическая работа №6 «Знакомимся с графическими возможностями текстового 

процессора» (задание 6) 

Практическая работа №7 «Создаем компьютерные документы» 

Раздел№3 Математическое  моделирование. Информационное моделирование. 

Информационное моделирование как метод познания. Знаковые информационные модели. 

Математические модели. Табличные информационные модели. Вычислительные таблицы. 

Табличное решение логических задач. Графики и диаграммы. Создание информационных 

моделей — диаграмм. Многообразие схем. Информационные модели на графах. 

Раздел№4 Алгоритмические конструкции Понятие исполнителя. Неформальные и 

формальные исполнители. Учебные исполнители (Черепаха, Кузнечик, Водолей и др.) как 

примеры формальных исполнителей. Их назначение, среда, режим работы, система команд. 

Управление исполнителями с помощью команд и их последовательностей. 

Что такое алгоритм. Различные формы записи алгоритмов (нумерованный список, 

таблица, блок-схема). Примеры линейных алгоритмов, алгоритмов с ветвлениями и повторе-

ниями (в повседневной жизни, в литературных произведениях, на уроках математики и т.д.). 
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Составление алгоритмов (линейных, с ветвлениями и циклами) для управления  

Линейные алгоритмы. 

Практическая работа №8 «Создаем линейную презентацию»  

Практическая работа №9 «Создаем презентацию с гиперссылками»  

Практическая работа №10 «Создаем циклическую презентацию» 
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3.  Тематическое планирование, в том числе с учётом рабочей программы воспитания 

с указанием количества часов, отводимых на освоение каждой темы 

 

5 класс 

Раздел Кол-во ча-

сов 

Тема урока. Кол-во 

часов 

Основные виды 

деятельности 

обучающихся 

(УУД) 

Основные 

направления 

воспита-

тельной дея-

тельности 

Введение – 1 ч. Цели изучения курса 

информатики. Ин-

формация вокруг 

нас. Техника безо-

пасности. 

1 Аналитическая 

деятельность: 

приводить при-

меры передачи, 

хранения и об-

работки инфор-

мации в дея-

тельности чело-

века, в живой 

природе, обще-

стве, технике; 

приводить при-

меры информа-

ционных носи-

телей; 

классифициро-

вать информа-

цию по способам 

её восприятия 

человеком, по 

формам пред-

ставления на ма-

териальных но-

сителях; 

разрабатывать 

план действий 

для решения за-

дач на перепра-

вы, переливания 

и пр.; 

определять, ин-

формативно или 

нет некоторое 

сообщение, если 

известны спо-

собности кон-

кретного субъ-

екта к его вос-

приятию. 

Практическая 

деятельность:  

кодировать и 

декодировать 

1,2,3,5,7,8 

Информация и 

информацион-

ные процессы. 

Информация 

вокруг нас 

8ч. Компьютер – уни-

версальная машина 

для работы с инфор-

мацией 

1 3,4,5,7,8 

Ввод информации в 

память компьютера. 

Клавиатура. Практи-

ческая работа №1 

«Вспоминаем кла-

виатуру (об/х) 

1 3,5,6,7,8 

Управление компь-

ютером. Практиче-

ская работа №2 

«Вспоминаем приё-

мы управления ком-

пьютером» (об/х) 

1 1,3,5,7,8 

Хранение информа-

ции. Практическая 

работа №3 «Создаём 

и сохраняем файлы» 

1 1,3,5,7,8 

Передача информа-

ции 

1 2,3,5,7,8 

Электронная почта. 

Практическая работа 

№4 «Работаем с 

электронной по-

чтой» 

1 1,3,5,7,8 

В мире кодов. Спо-

собы кодирования 

информации 

1 1,3,5,7,8 

Метод координат 1 4,5,7,8 
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сообщения, ис-

пользуя про-

стейшие коды; 

работать с элек-

тронной почтой 

(регистрировать 

почтовый ящик 

и пересылать 

сообщения); 

осуществлять 

поиск информа-

ции в сети Ин-

тернет с исполь-

зованием про-

стых запросов 

(по одному при-

знаку); 

сохранять для 

индивидуально-

го использова-

ния найденные в 

сети Интернет 

информацион-

ные объекты и 

ссылки на них;  

систематизиро-

вать (упорядо-

чивать) файлы и 

папки; 

вычислять зна-

чения арифме-

тических выра-

жений с помо-

щью программы 

Калькулятор; 

преобразовывать 

информацию по 

заданным пра-

вилам и путём 

рассуждений; 

решать задачи на 

переливания, 

переправы и пр. 

в соответствую-

щих программ-

ных средах. 

 

 

 

Математиче-

ские основы 

информатики. 

9ч. Текст как форма 

представления ин-

формации. Компью-

1 Аналитическая 

деятельность: 

соотносить эта-

1,3,5,7,8 
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Тексты и коди-

рование.  

тер – основной инст-

румент подготовки 

текстов 

пы (ввод, редак-

тирование, фор-

матирование) 

создания тексто-

вого документа 

и возможности 

тестового про-

цессора по их 

реализации; 

определять ин-

струменты тек-

стового редакто-

ра для выполне-

ния базовых 

операций по 

созданию тек-

стовых докумен-

тов. 

Практическая 

деятельность: 

создавать не-

сложные тексто-

вые документы 

на родном и 

иностранном 

языках; 

выделять, пере-

мещать и уда-

лять фрагменты 

текста; создавать 

тексты с повто-

ряющимися 

фрагментами; 

осуществлять 

орфографиче-

ский контроль в 

текстовом доку-

менте с помо-

щью средств 

текстового про-

цессора; 

оформлять текст 

в соответствии с 

заданными тре-

бованиями к 

шрифту, его на-

чертанию, раз-

меру и цвету, к 

выравниванию 

текста; 

создавать и 

форматировать 

Основные объекты 

текстового докумен-

та. Ввод текста. 

Практическая работа 

№5 «Вводим текст» 

1 1,3,5,7,8 

Редактирование тек-

ста. Практическая 

работа №6 «Редак-

тируем текст» 

1 1,3,4,5,7,8 

Текстовый фрагмент 

и операции с ним. 

Практическая работа 

№7 «Работаем с 

фрагментами текста» 

1 1,3,5 

Форматирование 

текста. Практическая 

работа №8 «Форма-

тируем текст» 

1 1,3,5,7,8 

Представление ин-

формации в форме 

таблиц. Структура 

таблицы. Практиче-

ская работа №9 

«Создаём простые 

таблицы» (задания 1 

и 2) 

1 1,3,5,7,8 

Табличное решение 

логических задач. 

Практическая работа 

№9 «Создаём про-

стые таблицы» (за-

дания 3 и 4) 

1 1,3,5,7,8 

Разнообразие на-

глядных форм пред-

ставления информа-

ции 

1 1,5,7,8 

Диаграммы. Созда-

ние диаграмм на 

компьютере 

1 1,3,5,7,8 
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списки; 

создавать, фор-

матировать и 

заполнять дан-

ными таблицы. 

 

 

 

 

  

Подготовка 

текстов и де-

монстрацион-

ных материа-

лов.  

11 ч. Компьютерная гра-

фика. Инструменты 

графического редак-

тора. Практическая 

работа №11 «Изуча-

ем инструменты 

графического редак-

тора» 

1 Аналитическая 

деятельность: 

выделять в 

сложных графи-

ческих объектах 

простые (графи-

ческие примити-

вы);  

планировать ра-

боту по конст-

руированию 

сложных графи-

ческих объектов 

из простых; 

определять ин-

струменты гра-

фического ре-

дактора для вы-

полнения базо-

вых операций по 

созданию изо-

бражений; 

Практическая 

деятельность: 

использовать 

простейший 

(растровый 

и/или вектор-

ный) графиче-

ский редактор 

для создания и 

редактирования 

изображений; 

создавать слож-

ные графические 

объекты с по-

вторяющимися и 

/или преобразо-

ванными фраг-

ментами. 

 

1,3,5,7,8 

Преобразование 

графических изо-

бражений. Практи-

ческая работа №12 

«Работаем с графи-

ческими фрагмента-

ми» 

1 1,3,5,7,8 

Создание графиче-

ских изображений. 

Практическая работа 

№13 «Планируем 

работу в графиче-

ском редакторе» 

1 1,3,5,7,8 

Разнообразие задач 

обработки информа-

ции. Систематизация 

информации 

1 1,3,5,7,8 

Списки – способ 

упорядочивания ин-

формации. Практи-

ческая работа №14 

«Создаём списки» 

1 1,3,5,7,8 

Поиск информации. 

Практическая работа 

№15 «Ищем инфор-

мацию в сети Ин-

тернет» 

1 1,3,5,7,8 

Кодирование как из-

менение формы 

представления ин-

формации 

1 1,3,5,7,8 

Преобразование ин-

формации по задан-

1 1,3,5,7,8 
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ным правилам. 

Практическая работа 

№16«Выполняем 

вычисления с помо-

щью программы 

Калькулятор» 

Преобразование ин-

формации путем 

рассуждений 

1 1,3,5,7,8 

Разработка плана 

действий. Задачи о 

переправах. 

1 1,3,5,7,8 

Табличная форма 

записи плана дейст-

вий. Задачи о пере-

ливаниях 

1 1,3,5,7,8 

Алгоритмиче-

ские конструк-

ции. Создание 

мультимедий-

ных объектов 

5 ч. Создание движу-

щихся изображений. 

Практическая работа 

№17 «Создаём ани-

мацию» (задание 1). 

1 Аналитическая 

деятельность: 

планировать по-

следователь-

ность событий 

на заданную те-

му; 

подбирать ил-

люстративный 

материал, соот-

ветствующий 

замыслу созда-

ваемого мульти-

медийного объ-

екта. 

Практическая 

деятельность: 

использовать 

редактор презен-

таций или иное 

программное 

средство для 

создания анима-

ции по имеюще-

муся сюжету; 

создавать на за-

данную тему 

мультимедий-

ную презента-

цию с гипер-

ссылками, слай-

ды которой со-

держат тексты, 

звуки, графиче-

ские изображе-

ния. 

1,3,5,7,8 

Создание анимации 

по собственному за-

мыслу. Практиче-

ская работа №17 

«Создаём анима-

цию» (задание 2). 

1 1,3,4,5,7,8 

Создание итогового 

мини-проекта. Прак-

тическая работа №18 

«Создаем слайд-

шоу» 

1 1,3,5,6,7,8 

Итоговое тестирова-

ние. 

1 1,3,5,7,8 

Обобщение и систе-

матизация знаний 

1 1,3,5,7,8 
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 6 класс  

Раздел /кол-во 

часов 

Тема урока. Кол-во 

часов 

Основные виды дея-

тельности обучаю-

щихся (УУД) 

Основные направ-

ления воспита-

тельной деятельно-

сти 

Информация и 

информационные 

модели. Инфор-

мация вокруг нас 

– 9ч. 

  

Техника безопасности и 

организация рабочего 

места. Объекты окру-

жающего мира 

1 Аналитическая дея-

тельность: 

приводить примеры 

передачи, хранения и 

обработки информа-

ции в деятельности 

человека, в живой 

природе, обществе, 

технике; 

приводить примеры 

информационных но-

сителей; 

классифицировать 

информацию по спо-

собам её восприятия 

человеком, по формам 

представления на ма-

териальных носите-

лях; 

разрабатывать план 

действий для решения 

задач на переправы, 

переливания и пр.; 

определять, информа-

тивно или нет некото-

рое сообщение, если 

известны способности 

конкретного субъекта 

к его восприятию. 

Практическая дея-

тельность:  

кодировать и декоди-

ровать сообщения, 

используя простейшие 

коды; 

работать с электрон-

ной почтой (регистри-

ровать почтовый ящик 

и пересылать сообще-

ния); 

осуществлять поиск 

информации в сети 

Интернет с использо-

1,2,3,5,7,8 

Объекты операционной 

системы. Практическая 

работа №1 «Работаем с 

основными объектами 

операционной системы» 

1 1,3,5,7,8 

Файлы и папки. Размер 

файла. Практическая ра-

бота №2 «Работаем с 

объектами файловой 

системы» 

1 1,3,4,5,7,8 

Разнообразие отношений 

объектов и их множеств. 

Отношения между мно-

жествами. Практическая 

работа №3 «Повторяем 

возможности графиче-

ского редактора – инст-

румента создания графи-

ческих объектов» (зада-

ния 1–3) 

1 1,3,5,7,8 

Отношение «входит в 

состав». Практическая 

работа №3 «Повторяем 

возможности графиче-

ского редактора – инст-

румента создания графи-

ческих объектов» (зада-

ния 5–6) 

1 1,3,5,7,8 

Разновидности объекта и 

их классификация. Кон-

трольная работа №1 

1 1,3,5,7,8 

Классификация компью-

терных объектов. Прак-

тическая работа №4 

«Повторяем возможно-

сти текстового процес-

сора – инструмента соз-

дания текстовых объек-

тов» 

1 3,5,6,7,8 



20 

 

Системы объектов. Со-

став и структура систе-

мы Практическая работа 

№5 «Знакомимся с гра-

фическими возможно-

стями текстового про-

цессора» (задания 1–3) 

1 ванием простых за-

просов (по одному 

признаку); 

сохранять для инди-

видуального исполь-

зования найденные в 

сети Интернет ин-

формационные объек-

ты и ссылки на них;  

систематизировать 

(упорядочивать) фай-

лы и папки; 

вычислять значения 

арифметических вы-

ражений с помощью 

программы Калькуля-

тор; 

преобразовывать ин-

формацию по задан-

ным правилам и пу-

тём рассуждений; 

решать задачи на пе-

реливания, переправы 

и пр. в соответствую-

щих программных 

средах. 

 

1,3,5,7,8 

Система и окружающая 

среда. Система как чер-

ный ящик. Практическая 

работа №5 «Знакомимся 

с графическими возмож-

ностями текстового про-

цессора» (задания 4–5) 

1 1,5,7,8 

Компьютер – уни-

версальное уст-

ройство обработ-

ки данных. – 4 ч. 

Персональный компью-

тер как система. Практи-

ческая работа №5 «Зна-

комимся с графическими 

возможностями тексто-

вого процессора» (зада-

ние 6) 

1 Аналитическая дея-

тельность: 

выделять аппаратное 

и программное обес-

печение компьютера; 

анализировать уст-

ройства компьютера с 

точки зрения органи-

зации процедур ввода, 

хранения, обработки, 

вывода и передачи 

информации; 

определять техниче-

ские средства, с по-

мощью которых мо-

жет быть реализован 

ввод информации 

(текста, звука, изо-

бражения) в компью-

тер. 

Практическая дея-

тельность:  

выбирать и запускать 

нужную программу; 

работать с основными 

1,3,4,5,7,8 

Способы познания ок-

ружающего мира. Прак-

тическая работа №6 

«Создаем компьютерные 

документы» 

1 1,3,5,7,8 

Понятие как форма 

мышления. Как образу-

ются понятия. Практиче-

ская работа №7 «Конст-

руируем и исследуем 

графические объекты» 

(задание 1) 

1 1,3,5,6,7,8 

Определение понятия. 

Контрольная работа №2. 

Практическая работа №7 

«Конструируем и иссле-

дуем графические объек-

ты» (задания 2, 3) 

1 3,5,7,8 
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элементами пользова-

тельского интерфейса: 

использовать меню, 

обращаться за справ-

кой, работать с окна-

ми (изменять размеры 

и перемещать окна, 

реагировать на диало-

говые окна); 

вводить информацию 

в компьютер с помо-

щью клавиатуры 

(приёмы квалифици-

рованного клавиатур-

ного письма), мыши и 

других технических 

средств; 

создавать, переимено-

вывать, перемещать, 

копировать и удалять 

файлы; 

соблюдать требования 

к организации компь-

ютерного рабочего 

места, требования 

безопасности и гигие-

ны при работе со 

средствами ИКТ. 

Математическое  

моделирование. 

Информационное 

моделирование – 

9ч.  

Информационное моде-

лирование как метод по-

знания. Практическая 

работа №8 «Создаём 

графические модели» 

1 Аналитическая дея-

тельность: 

различать натурные и 

информационные мо-

дели, изучаемые в 

школе, встречающие-

ся в жизни; 

приводить примеры 

использования таб-

лиц, диаграмм, схем, 

графов и т.д. при опи-

сании объектов окру-

жающего мира. 

Практическая дея-

тельность: 

создавать словесные 

модели (описания); 

создавать многоуров-

невые списки; 

создавать табличные 

модели; 

создавать простые 

вычислительные таб-

лицы, вносить в них 

1,2,5,7,8 

Знаковые информацион-

ные модели. Словесные 

(научные, художествен-

ные) описания. Практи-

ческая работа №9 «Соз-

даём словесные модели» 

1 3,5,7,8 

Математические модели. 

Многоуровневые списки. 

Практическая работа 

№10 «Создаём много-

уровневые списки» 

1 1,3,5,7,8 

Табличные информаци-

онные модели. Правила 

оформления таблиц. 

Практическая работа 

№11 «Создаем таблич-

ные модели» 

1 1,3,5,7,8 

Решение логических за-

дач с помощью несколь-

1 1,3,5,7 
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ких таблиц. Вычисли-

тельные таблицы. Прак-

тическая работа №12 

«Создаем вычислитель-

ные таблицы в текстовом 

процессоре» 

информацию и прово-

дить несложные вы-

числения; 

создавать диаграммы 

и графики; 

создавать схемы, гра-

фы, деревья; 

создавать графиче-

ские модели.  

 

Графики и диаграммы. 

Наглядное представле-

ние процессов изменения 

величин и их соотноше-

ний. Практическая рабо-

та №13 «Создаём ин-

формационные модели – 

диаграммы и графики» 

(задания 1–4) 

1 1,3,5,7,8 

Создание информацион-

ных моделей – диаграмм. 

Выполнение мини-

проекта «Диаграммы во-

круг нас» 

1 1,3,5,7,8 

Многообразие схем и 

сферы их применения. 

Практическая работа 

№14 «Создаём информа-

ционные модели – схе-

мы, графы, деревья» (за-

дания 1, 2, 3) 

1 1,3,5,7,8 

Информационные моде-

ли на графах. Использо-

вание графов при реше-

нии задач. Контрольная 

работа №3. Практиче-

ская работа №14 «Созда-

ём информационные мо-

дели – схемы, графы, де-

ревья» (задания 4 и 6) 

1 1,3,5,7,8 

Алгоритмические 

конструкции – 10 

ч. 

Что такое алгоритм. Ра-

бота в среде виртуальной 

лаборатории «Перепра-

вы» 

1 Аналитическая дея-

тельность: 

приводить примеры 

формальных и нефор-

мальных исполните-

лей; 

придумывать задачи 

по управлению учеб-

ными исполнителями; 

выделять примеры 

ситуаций, которые 

могут быть описаны с 

помощью линейных 

алгоритмов, алгорит-

мов с ветвлениями и 

1,3,5,7,8 

Исполнители вокруг нас. 

Работа в среде исполни-

теля Кузнечик 

1 5,7,8 

Формы записи алгорит-

мов. Работа в среде ис-

полнителя Водолей 

1 1,3,5,7,8 

Линейные алгоритмы. 

Практическая работа 

№15 «Создаем линейную 

презентацию» 

1 1,3,5,7,8 

Алгоритмы с ветвления- 1 1,3,5,7,8 
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ми. Практическая работа 

№16 «Создаем презента-

цию с гиперссылками» 

циклами. 

Практическая дея-

тельность: 

составлять линейные 

алгоритмы по управ-

лению учебным ис-

полнителем; 

составлять вспомога-

тельные алгоритмы 

для управления учеб-

ными исполнителем; 

составлять цикличе-

ские алгоритмы по 

управлению учебным 

исполнителем. 

 

Алгоритмы с повторе-

ниями. Практическая ра-

бота №16 «Создаем цик-

лическую презентацию» 

1 1,3,5,7,8 

Исполнитель Чертежник. 

Пример алгоритма 

управления Чертежни-

ком. Работа в среде ис-

полнителя Чертёжник 

1 1,3,5,7,8 

Использование вспомо-

гательных алгоритмов. 

Работа в среде исполни-

теля Чертёжник 

1 1,3,5,7,8 

Алгоритмы с повторе-

ниями для исполнителя 

Чертёжник. Работа в 

среде исполнителя Чер-

тёжник 

1 1,3,5,7,8 

Обобщение и системати-

зации изученного по те-

ме «Алгоритмика». Кон-

трольная работа №4. 

1 3,5,7,8 

Повторение – 2ч. Повторение. Решение 

задач 

1 1,3,5,7,8 

Итоговый урок 1 1,3,5,7,8 
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